
 

  



 

แบบรายงานผลการสร้าง/พัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน นางสาวพรเพ็ญ เล้ียงวิทยา 

 

 

๑ 

คำนำ 

 

 เอกสารฉบับนี้จัดทำขึ้นเพื่อนำผลงานเสนอขอรับการประกวด ผลงานที่มีวิธีการปฏิบัติที่เป็น
เลิศ (Best Practice) สื่อการเรียนรู้ชุดบอร์ดเกม Phonics board games เพื่อพัฒนาทักษะการอ่านสะกด
คำศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ โรงเรียนบ้านห้วยไผ่ ตำบลป่าเว อำเภอไชยา
จังหวัดสุราษฎร์ธานี สังกัดสำนักงานเขตพื้นที ่การศึกษาประถมศึกษาสุราษฎร์ธานี เขต ๒ โดยผู ้จัดทำ           
ได้รวบรวม สรุปผลงานตามหัวข้อการประเมินที่กำหนด พร้อมแนบหลักฐานเอกสารอ้างอิงไว้ด้วยแล้ว 
 เอกสารประกอบเพื ่อขอรับการประเมินฉบับนี ้เสร็จสมบูรณ์ได้ด้วยความร่วมมือของนักเรียน           
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ผู้อำนวยการโรงเรียน ข้าราชการครูและบุคลากรทางการศึกษา โรงเรียนบ้านห้วยไผ่
ตำบลป่าเว อำเภอไชยา จังหวัดสุราษฎร์ธานี ที่ได้ช่วยรวบรวมข้อมูลต่างๆ ทำให้สะดวกต่อการจัดทำเอกสาร
ฉบับนี้  หวังเป็นอย่างยิ่งว่าเอกสารฉบับนี้คงจะอำนวยความสะดวกให้แก่คณะกรรมการประเมิน ในการ
พิจารณา ตรวจสอบคุณสมบัติของครูผู้เข้ารับการประเมินต่อไป 
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๓ 

 แบบรายงานผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) 
วิชาภาษาอังกฤษ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  

ประจำปีการศึกษา ๒๕๖๗ 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสุราษฎร์ธานี  เขต ๒ 

 
ชื่อผลงาน 

สื ่อการเรียนรู ้ช ุดบอร์ดเกม Phonics board games เพื ่อพัฒนาทักษะการอ่านสะกดคำศัพท์
ภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 
ผู้เสนอผลงาน นางสาวพรเพ็ญ เลี้ยงวิทยา  
ตำแหน่ง ครูผู้ช่วย 
หน่วยงาน โรงเรียนบ้านห้วยไผ่  
สังกัด  สำนักงานแขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสุราษฎร์ธานี เขต ๒ 
ประเภทผลงาน 

      ผู้สร้างสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล 
      ผู้ใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล 
      ผู้ขับเคลื่อนระบบ OBEC Content Center 
  (   ) สถานศึกษา 
  (   ) สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา 

๑. ความเป็นมาและความสำคัญ 
ภาษาอังกฤษมีความสําคัญและจําเป็นอย่างยิ่งในชีวิตประจำวัน เนื่องจากเป็นภาษาสากลที่สําคัญ 

ในการติดต่อสื่อสารการแสวงหาความรู้เพิ่มเติม การประกอบอาชีพ การศึกษาต่อในระดับที่สูงขึ้นและใช้เป็น
สื่อกลางในการสร้างความเข้าใจเกี่ยวกับวัฒนธรรมและวิสัยทัศน์ของชุมชนโลก การเรียนรู้ภาษาอังกฤษจะช่วย
ให้นักเรียนตระหนักถึงความหลากหลายทางวัฒนธรรมและมุมมองของสังคมโลก นํามาซึ่งมิตรไมตรีและความ
ร่วมมือกับประเทศต่าง ๆ ช่วยพัฒนานักเรียนให้มีความเข้าใจตนเองและผู้อื่นดีขึ้นได้เรียนรู้และเข้าใจความ
แตกต่างของภาษาต่างประเทศและวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณี การคิด สังคม เศรษฐกิจ การเมือง 
การปกครอง มีเจตคติที ่ดีต่อการใช้ภาษาต่างประเทศและใช้ภาษาต่างประเทศเพื ่อการสื ่อสารได้อย่าง  
มีวิจารณญาณ รวมทั้งเข้าถึงองค์ความรู้ต่าง ๆ ได้ง่ายและกว้างขวางขึ้นและมีวิสัยทัศน์ในการดำรงชีวิต 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551)  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 ได้มุ่งเน้นพัฒนา
นักเรียนให้มีคุณภาพตามกระบวนการเรียนรู้ และมีสมรรถนะหลัก 5 ประการ คือความสามารถในการสื่อสาร 
การคิด การแก้ปัญหา การใช้ทักษะชีวิต และการใช้เทคโนโลยี การเรียนรู้ภาษาอังกฤษจะช่วยให้ นักเรียน 
มีวิสัยทัศน์กว้างไกล สามารถติดต่อสื่อสารกับชาวต่างชาติได้อย่างถูกต้องเหมาะสมและมั่นใจ  

นักเรียนจำเป็นต้องเรียนภาษาอังกฤษให้เกิดทักษะทางภาษา โดยจะเน้นแนวการสอนภาษา 
เพื่อการสื่อสาร (Communicative approach) โดยมุ่งเน้นให้พัฒนาทักษะทั้ง 4 ด้านได้แก่ ทักษะการฟัง 
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๔ 

(Listening) ทักษะการพูด (Speaking) ทักษะการอ่าน (Reading) และทักษะการเขียน (Writing) ให้อยู่ใน
ระดับที ่สามารถสื ่อสารได้ กลุ ่มสาระการเรียนรู ้ภาษาต่างประเทศมุ ่งหวังให้นักเรียนมีเจตคติที ่ด ีต่อ
ภาษาต่างประเทศ สามารถใช้ภาษาต่างประเทศสื่อสารในสถานการณ์ต่าง ๆ แสวงหาความรู้ประกอบอาชีพ 
รวมทั้งมีความรู้ความเข้าใจเรื่องราวและวัฒนธรรมอันหลากหลายของประชาคมโลกและสามารถถ่ายทอด
ความคิดและวัฒนธรรมไทยไปสู่สังคมโลกได้อย่างสร้างสรรค์โดยได้กำหนดสาระหลักที่จําเป็นสําหรับนักเรียน
ท ุกคนซ ึ ่ งประกอบด้วยภาษา เพ ื ่อการส ื ่อสาร ภาษาและว ัฒนธรร ม ภาษาก ับความส ัมพ ันธ ์กับ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น และภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชนโลก (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551)  

สืบเนื่องจากนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการ เรื่องการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) โดยเป็น
แนวคิดสำคัญในการพัฒนาคุณภาพนักเรียนอย่างมีคุณภาพ นิยามของ Active Learning มีหลายความหมาย 
โดยสำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2560) อธิบายว่า Active Learning คือ กระบวนการที่เปิดโอกาส
ให้นักเรียนมีส่วนร่วมดำเนินการในกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือสร้างความเข้าใจที่ลึกซ้ึงด้วยการเชื่อมโยงนักเรียนกับ
เนื้อหาในองค์ความรู้ทั้งที่เป็นข้อเท็จจริง แนวความคิดและทักษะผ่านกิจกรรมต่างๆ นักเรียนได้ลงมือทำงาน
และใช้กระบวนการคิดค้นคว้าแสวงหาความรู้ ไตร่ตรอง สะท้อนคิด อภิปราย แลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับ 
สิ่งที่นักเรียนได้ปฏิบัติ และมีบทบาทในการสร้างการเรียนรู้ของตนเองซึ่งจะเห็นคำสำคัญจากนิยาม ได้แก่ การ
มีส่วนร่วม ความเข้าใจอย่างลึกซึ้ง การค้นคว้า สะท้อนคิด เเละการปฏิบัติ โดยพฤติกรรมการเรียนรู้ดังกล่าว  
จะเกิดขึ ้นได้ในหลากหลายรูปแบบการสอน โดยการสอนโดยใช้เกมเป็นฐาน (Game Based Learning)  
ถือเป็นอีกรูปแบบ วิธีการในการสร้างพลังการเปลี่ยนแปลงนักเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ การใช้บอร์ดเกม
เพื่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ อยู่ในแนวทางของการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (GBL) โดยรูปแบบ ลักษณะ 
เเละโครงสร้างของบอร์ดเกมมีความหลากหลาย เเละแตกต่างกันไปตามบริบทของเกม เเต่เมื่อนำบอร์ดเกมมา
ใช้ในการเรียนรู้ หัวใจสำคัญของการใช้บอร์ดเกมเพื่อการสอน คือ "การใช้กระบวนการ Active Learning 
เพื่อให้นำไปสู่ Transformation Level" โดยการเข้าไปสู่ระดับของการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของนักเรียน
ภายใต้แนวคิดของการเรียนรู้เชิงรุก เเละฐานความเชื่อของการใช้เกมเพ่ือการเรียนรู้ 

 
จากการจัดการเรียนการสอนที่ผ่านมาทำให้พบว่า นักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔  ยังไม่

สามารถจดจำและอ่านสะกดคำศัพท์ภาษาอังกฤษได้อย่างมีประสิทธิภาพเท่าที่ควร จึงได้ทำการสร้างนวัตกรรม
สื่อการเรียนรู้ ชุดบอร์ดเกม Phonics board games ขึ้นมาเพ่ือช่วยเป็นสื่อการสอนที่จะช่วยฝึกฝนให้นักเรียน
สามารถอ่านสะกดคำศัพท์ได้อย่างถูกต้องตามหลักการอ่านสะกดคำศัพท์แบบโฟนิกส์และเกิดความสนุกสนาน
เพลิดเพลินกับการเรียนรู้ บนทฤษฎีของการสอนโดยใช้เกมเป็นฐาน (Game Based Learning) ซึ่งถือเป็น
องค์ประกอบสำคัญในการจัดการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพและตอบสนองการเรียนรู้ของนักเรียนในช่วง
วัยประถมศึกษา เพื่อช่วยให้นักเรียนได้พัฒนาการเรียนรู้การอ่านสะกดคำศัพท์ภาษาอังกฤษได้อย่างถูกต้อง 
เข้าใจ และมีความมั่นใจในการออกเสียงคำศัพท์มากยิ่งขึ้น 
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๕ 

๒. วัตถุประสงค ์
๒.๑ จุดประสงค์ 
๒.๑.๑ เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการอ่านสะกดคำศัพท์พ้ืนฐานภาษาอังกฤษของ

นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้สื่อการเรียนรู้ชุดบอร์ดเกม 
Phonics Board Games 

๒.๑.๒ เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ ที่มีต่อการใช้สื่อการเรียนรู้
ชุดบอร์ดเกม Phonics Board Games 

๒.๒ เป้าหมายของการดำเนินงาน 
๒.๒.๑ เชิงคุณภาพ 

๑. ทักษะการอ่านสะกดคำศัพท์พ้ืนฐานภาษาอังกฤษ ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา 
ปีที ่๔ หลังเรียนโดยการใช้สื่อการเรียนรู้ชุดบอร์ดเกม Phonics Board Games สูงขึ้นกว่าก่อนเรียน 

๒.  ความพึงพอใจของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ ที่มีต่อการใช้สื่อการเรียนรู้ชุด
บอร์ดเกม Phonics Board Games อยู่ในระดับมาก 
๒.๒.๒ เชิงปริมาณ 

๑. ทักษะการอ่านสะกดคำศัพท์พ้ืนฐานภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา 
ปีที ่๔ หลังเรียนโดยการใช้สื่อการเรียนรู้ชุดบอร์ดเกม Phonics Board Games สูงขึ้นกว่าก่อนเรียน  
ร้อยละ ๗๐ 

๒. ร้อยละ ๘๐ ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ มีความพึงพอใจที่มีต่อการใช้สื่อการ
เรียนรู้ชุดบอร์ดเกม Phonics Board Games อยู่ในระดับมาก  

3. ขั้นตอนการดำเนินงาน 
3.๑ กระบวนการผลิตผลงาน 
3.๑.๑ การกำหนดเป้าหมายการสร้างสื่อการสอน 

3.๑.๒ หลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่ใช้ในการสร้าง/พัฒนาสื่อการสอน 
         ในการพัฒนานวัตกรรม สื่อการเรียนรู้ ชุดบอร์ดเกม Phonics board games เพ่ือพัฒนาการ 

อ่านสะกดคำศัพท์พื้นฐานภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ให้ดีขึ้น ได้ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี
และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องต่าง ๆ เพื่อเป็นแนวทางในการดำเนินงานตามหัวข้อดังต่อไปนี้        
   1) หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ ่มสาระการเรียนรู้ 
ภาษาต่างประเทศ  

ศกึษาแนวคดิและ
ทฤษฎทีีเ่กีย่วขอ้ง

สรา้ง

สื่อการเรยีนรู้

ทดลองน าสื่อการ
เรยีนรูไ้ปใชก้บั
กลุ่มเป้าหมาย
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2) การออกเสียงภาษาอังกฤษตามหลักภาษาศาสตร์        
   3) การอ่านออกเสียงสะกดคำ   
   4) การเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (Game-based Learning) 

5) งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
1) หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้  

ภาษาต่างประเทศ (กระทรวงศึกษาธิการ , 2551)  ในสังคมโลกปัจจุบัน การเรียนรู้ภาษาต่างประเทศมี
ความสำคัญและจำเป็นอย่างยิ่งในชีวิตประจำวัน เนื่องจากเป็นเครื่องมือสำคัญในการติดต่อสื่อสาร  การศึกษา  
การแสวงหาความรู้ การประกอบอาชีพ การสร้างความเข้าใจเกี่ยวกับวัฒนธรรมและวิสัยทัศน์ของชุมชนโลก 
และตระหนักถึงความหลากหลายทางวัฒนธรรมและมุมมองของสังคมโลก นำมาซึ่งมิตรไมตรีและความร่วมมือ
กับประเทศต่าง ๆ ช่วยพัฒนาผู้เรียนให้มีความเข้าใจตนเองและผู้อื่นดีขึ้น เรียนรู้และเข้าใจความแตกต่างของ
ภาษาและวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณี การคิด สังคม เศรษฐกิจ การเมือง  การปกครอง มีเจตคติที่ดี
ต่อการใช้ภาษาต่างประเทศ และใช้ภาษาต่างประเทศเพ่ือการสื่อสารได้ รวมทั้งเข้าถึงองค์ความรู้ต่าง ๆ ได้ง่าย
และกว้างข้ึน และมีวิสัยทัศน์ในการดำเนินชีวิต  

ภาษาต่างประเทศท่ีเป็นสาระการเรียนรู้พื้นฐาน ซึ่งกำหนดให้เรียนตลอดหลักสูตรการศึกษา 
ขั้นพื้นฐาน คือ ภาษาอังกฤษ  ส่วนภาษาต่างประเทศอื่น เช่น ภาษาฝรั่งเศส เยอรมัน จีน ญี่ปุ่น อาหรับ บาลี 
และภาษากลุ่มประเทศเพื่อนบ้าน หรือภาษาอื่นๆ ให้อยู่ในดุลยพินิจของสถานศึกษาที่จะจัดทำรายวิชาและ
จัดการเรียนรู้ตามความเหมาะสม กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ มุ่งหวังให้ผู้เรียนมีเจตคติที่ดีต่อ
ภาษาต่างประเทศ  สามารถใช้ภาษาต่างประเทศสื่อสารในสถานการณ์ต่าง ๆ  แสวงหาความรู้ ประกอบอาชีพ 
และศึกษาต่อในระดับที่สูงขึ ้น รวมทั้งมีความรู้ความเข้าใจในเรื่องราวและวัฒนธรรมอันหลากหลายของ
ประชาคมโลก  และสามารถถ่ายทอดความคิดและวัฒนธรรมไทยไปยังส ังคมโลกได้อย่างสร้างสรรค์  
ประกอบด้วยสาระสำคัญ ดังนี้ 

• ภาษาเพ่ือการสื่อสาร การใช้ภาษาต่างประเทศในการฟัง-พูด-อ่าน-เขียน   
แลกเปลี่ยนข้อมูล  ข่าวสาร  แสดงความรู้สึกและความคิดเห็น  ตีความ  นำเสนอข้อมูล  ความคิดรวบยอดและ
ความคิดเห็นในเรื่องต่างๆ  และสร้างความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลอย่างเหมาะสม   

•  ภาษาและวัฒนธรรม การใช้ภาษาต่างประเทศตามวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา 
ความสัมพันธ์  ความเหมือนและความแตกต่างระหว่างภาษากับวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา  ภาษาและ
วัฒนธรรมของเจ้าของภาษากับวัฒนธรรมไทย  และนำไปใช้อย่างเหมาะสม 

•  ภาษากับความสัมพันธ์กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น การใช้ภาษาต่างประเทศใน 
การเชื่อมโยงความรู้กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น เป็นพื้นฐานในการพัฒนา แสวงหาความรู้ และเปิดโลกทัศน์
ของตน 

• ภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชนและโลก การใช้ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์ 
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ต่างๆ  ทั ้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน ชุมชน และสังคมโลก เป็นเครื ่องมือพื ้นฐานในการศึกษาต่อ   
ประกอบอาชีพ และแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับสังคมโลก 

2) การออกเสียงภาษาอังกฤษตามหลักภาษาศาสตร์   
ในการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพนั้นจำเป็นต้องออกเสียงให้ถูกต้องชัดเจน เพ่ือให้ผู้ส่งสารและ  

ผู้รับสารเกิดความเข้าใจตรงกัน ดังนั้นการฝึกออกเสียงภาษาอังกฤษตามหลักภาษาศาสตร์จึงจำเป็นอย่างยิ่งที่
จะช่วยให้ผู้เรียนได้ฝึกออกเสียงพยัญชนะและสระได้ถูกต้องชัดเจน ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
ตำแหน่งของอวัยวะการออกเสียงในช่องปาก (Point of articulation)    
   (กฤษณา ยอดมงคล, 2553) เมื่อลมออกจากกล่องเสียงเข้าสู่ช่องปาก อวัยวะในปากจะทำ
ประสานกัน เช่น ทำให้ช่องปากมีรูปร่างแบบต่างๆ มีการกักลมก่อนปล่อยทันที หรือค่อยๆ ปล่อย อวัยวะที่ใช้
เพื่อการออกเสียงในปากเรียกว่า ฐานกรณ์ (Articulators) อวัยวะที่ไม่เคลื่อนไหว เรียกว่า ฐาน (Passive 
articulators) ส่วนอวัยวะที่เคลื่อนไหว ขยับตัวไปแตะอวัยวะส่วนอื่นๆ เรียกว่า กรณ์ (Active articulators) 
ซึ่งในที่นี้ คือ ลิ้น (tongue) สาหรับลิ้นไก่เป็นอวัยวะที่ขยับตัวได้เช่นกัน แต่ไม่มากเหมือนลิ้น เมื่อลิ้นแตะ 
“ฐาน” ต่าง ๆ คือ ปุ่มเหงือก เพดานปาก เพดานอ่อน เป็นส่วนสำคัญท่ีทำให้เกิดการกัก เปลี่ยนรูปร่าง ช่องว่าง
ในปากช่วยให้เราออกเสียงพูดได้ 

3) การอ่านออกเสียงสะกดคำ  
   (ดวงใจ ตั้งสง่า, 2555-2556) การอ่านออกเสียงสะกดคำ Phonics นั้นมีความหมายและ
ความสำคัญ ดังนี้ โฟนิกส์ (Phonics) คือวิธีการเรียนอ่านเขียนและออกเสียงภาษาอังกฤษโดยใช้หลักการ
ถอดรหัสเสียงและการผสมเสียงตัวอักษร a ถึง z ทั้ง 26 ตัว ผู้เรียนจะต้องเข้าใจเสียงของตัวอักษรต่างๆ และ
ออกเสียงเหล่านั้นให้ได้อย่างถูกต้องจึงจะสามารถผสมเสียงออกมาเป็นค่าได้ ยกตัวอย่าง เช่น การสะกดคำว่า 
cat จะสอนให้รู้จักตัว“c” จากเสียงของมันคือเสียง“ค” (ออกเสียงเคอะ เบาๆ ในลำคอ) ตัว“a” เป็นเสียง 
“แอะ” และตัว “t” เป็นเสียง“ท” (ออกเสียง เทอะ เบาๆ ใช้ ปลายลิ้นกระทบฟันหน้าบน) และผสมเสียง กัน
เป็น “ค-แอะ-ท แคท” (ลองออกเสียง ค– แอะ - ท ซ้ำๆเร็วๆจะพบว่าสุดท้ายจะออกเสียงเป็น “แคท”)   
   การอ่านออกเสียงแบบโฟนิกส์ จะช่วยให้นักเรียนออกเสียงสะกดคำศัพท์ภาษาอังกฤษได้
ถูกต้อง ทำให้การสื ่อสารภาษาอังกฤษได้ชัดเจนมากยิ ่งขึ ้น และจะช่วยให้นักเรียนสามารถอ่านเขียน
ภาษาอังกฤษได้อย่างมีประสิทธิภาพ เพราะสามารถสะกดคำศัพท์ภาษาอังกฤษต่าง ๆ จากการรู้จักเสียงของ
ตัวอักษรและเข้าใจหลักการผสมเสียง แม้ในช่วงแรกการเรียนแบบโฟนิกส์จะดูช้ากว่าการเรียนแบบท่องจำมาก 
เพราะนักเรียนต้องทำความเข้าใจเสียงและหลักการผสมคำจากง่ายไปยาก ต้องฝึกซ้ำ ๆ เพื ่อให้จำได้ 
นอกจากนี้มีบทศึกษามากมายที่ยืนยันว่า นักเรียนที ่เรียนการอ่านเขียนแบบโฟนิกส์นี้ จะสามารถเรียน
ภาษาอังกฤษได้มีประสิทธิภาพและรวดเร็วกว่านักเรียนทั่วไป และมีความแตกฉานทางภาษา รักการอ่าน  
การค้นคว้าหาความรู้ซึ่งจะเป็นประโยชน์กับตัวนักเรียนเองในอนาคต 

4) การเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (Game-based Learning) 
ประหยัด จิระ วรพงศ์ (2555) ได้กล่าวว่า เกมการเรียนรู้ (GBL: Games Base Learning)  
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เป็นสื่อในการเรียนรู้แบบหนึ่ง ซึ่งถูกออกแบบมาเพื่อให้มีความสนุกสนานไปพร้อม ๆ กับการได้รับความรู้ โดย
สอดแทรกเนื้อหาทั้งหมดของหลักสูตรนั้น ๆ เอาไว้ในเกมและให้ผู้เรียนลงมือเล่นเกมโดยที่ผู้เรียนจะได้รับ
ความรู้ต่าง ๆ ของหลักสูตรนั้นผ่านการเล่นเกมนั้นด้วย  

ชุติมา สินธุวานิช (2565) การจัดการเรียนรู้แบบ Games-Based Learning (GBL) คือ  
แนวการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นสื่อ ซึ่งถูกออกแบบมาเพื่อให้เกิดการเรียนรู้โดยผสมผสานความสนุกสนานจาก
การเล่นเกมไปพร้อม ๆ กัน ซึ่งช่วยดึงดูดความสนใจของผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างมีความสุข 

ดังนั้น จึงสรุปได้ว่า การเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (Game-based Learning) คือ การใช้ 
นวัตกรรมสื่อการเรียนรู้รูปแบบใหม่ที่ออกแบบและสอดแทรกเนื้อหาบทเรียนลงไปในเกม ให้ผู้เรียนมีส่วนรว่ม
ในการเรียนรู้ลงมือเล่นและฝึกปฏิบัติในการเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยในขณะที่ลงมือเล่นผู้เรียนจะได้รับทักษะ 
และความรู้จากเนื้อหาบทเรียนไปด้วย ขณะที่เล่นเกมมักมีสถานการณ์จำลองเพื่อดึงดูดความสนใจของผู้เรียน 
เพ่ือให้ผู้เรียนรู้สึกท้าทายและอยากท่ีจะเล่น 

5) งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง    
   จีรนันท์ เมฆวงศ์ (2547) ได้ทำวิทยานิพนธ์เรื่องการพัฒนาความสามารถในการออกเสียง 
ภาษาอังกฤษและความคงทนในการเรียนรู้คำศัพท์ด้วยวิธีการสอนแบบโฟนิกส์ ผลปรากฏว่า ความสามารถใน
การออกเสียงภาษาอังกฤษของนักเรียนที่ได้รับการสอนด้วยวิธีโฟนิกส์โดยรวมผ่านเกณฑ์ท่ีกำหนด นอกจากนั้น
ผู้เรียนมีความคงทนในการจำคำศัพท์ภาษาอังกฤษหลังจากท่ีได้รับการสอนด้วยวิธีโฟนิกส์  

3.๑.๓ การจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์  
  1) กระดาษผิวมันสำหรับพิมพ์รูปขนาด A4  
  2) สติกเกอร์ใส 
  3) ฟิวเจอร์บอร์ดที่เหลือใช้ 
  4) เทปกาวชนิดหนา และเทปกาวชนิดบาง 
  5) ลูกเต๋า, ตัววางผู้เล่น, ลูกศรวงล้อ 

3.๒ ขั้นตอนการดำเนินการผลิต 
1) ศึกษาแนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (GBL),  

การจัดการเรียนรู้ การออกเสียงภาษาอังกฤษตามหลักภาษาศาสตร์ และการอ่านออกเสียงสะกดคำศัพท์
ภาษาอังกฤษตามหลัก Phonics   

2) ออกแบบบอร์ดเกม (เกมกระดาน) ให้มีลักษณะคล้ายเกมบันไดงู เพ่ือความง่ายต่อการเล่น 
ของเด็กนักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษา 

3) สร้างบอร์ดเกมการอ่านออกเสียงสะกดคำศัพท์ภาษาอังกฤษตามหลัก Phonics  
ทั้ง 4 กระดาน ด้วยโปรแกรม Canva โดยให้มีการเน้นการใช้สีสันสดใส เพ่ือช่วยดึงดูดความสนใจของนักเรียน 
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4) พิมพ์บอร์ดเกม ทั้ง 4 กระดาน ด้วยกระดาษผิวมันสำหรับพิมพ์ภาพขนาด A4 
5) แปะบอร์ดเกมลงในฟิวเจอร์บอร์ดที่เหลือใช้ 
5) เคลือบบอร์ดเกมด้วยสติกเกอร์ใสเพ่ือความคงทน 
6) ติดขอบฟิวเจอร์บอร์ดด้วยเทปกาวชนิดหนา 

  7) สร้างวงล้อตัวอักษรด้วยโปรแกรม Canva และพิมพ์วงล้อด้วยกระดาษผิวมันพิมพ์ภาพ
ขนาด A4 
  8) เคลือบวงล้อด้วยสติกเกอร์ใสสำหรับเคลือบกระดาษเพ่ือความคงทน 
 

3.๓ วิธีการนำสื่อการสอนไปใช้ 
1) นักเรียนทำแบบทดสอบการอ่านสะกดคำศัพท์ภาษาอังกฤษก่อนเรียน จากนั้นครูจัดการ 

เรียนรู้เรื่องการอ่านสะกดคำศัพท์ภาษาอังกฤษตามหลัก Phonics และใช้นวัตกรรมสื่อการเรียนรู้ ชุดบอร์ดเกม 
Phonics board games ตามแผนการสอน ดังนี้ 
  ขั้นนำ (Warm up) 

1. ครูเข้ามาในห้องและพูดทักทายนักเรียนในชั้น 
Teacher: Good morning. How are you today? 
Student: I’m fine, thank you and you? 
Teacher: I’m great. 
2. ครูเปิดเพลงการออกเสียงคำศัพท์ /s/ - /a/ - /t/ - /i/ - /p/ - /n/ ใน YouTube ให้ 

นักเรียนร้องตาม พร้อมทำท่าประกอบ เพื่อเป็นการกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนุกสนานและสนใจกับ
บทเรียน 
  ๓. ครูถามคำถามนักเรียนเกี่ยวกับเพลงการออกเสียงคำศัพท์ /s/ - /a/ - /t/ - /i/ - /p/ - 
/n/ ใน YouTube ที่ครูได้เปิดให้นักเรียนดูไปด้วยคำถาม ดังนี้ 
  - นักเรียนเคยได้ยินเพลงนี้หรือไม่ 
  - นักเรียนคิดว่าการออกเสียงพยัญชนะภาษาอังกฤษแบบ phonics มีความน่าสนใจหรือไม่ 
  - นักเรียนเคยได้ยินการออกเสียงพยัญชนะภาษาอังกฤษแบบ phonics แบบนี้หรือไม่ 
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ขั้นนำเสนอ (Presentation) 
1. ครสูอนให้นักเรียนเริ่มอ่านสะกดคำศัพท์จากสระเสียงสั้นก่อน A E I O U คือสระแอะ,  

เอะ, อิ, เอาะ, อะ ตามลำดับ  
ให้นำเอาสระเหล่านี้ไปผสมกับพยัญชนะต้นต่าง ๆ จากนั้นฝึกผสมเสียง (หรือ blend) ดังนี้ 
Ba = เบอะ แอะ "แบะ" (b + a = ba) 
Be = เบอะ เอะ "เบะ" 
Bi = เบอะ อิ "บิ" 
Bo = เบอะ เอาะ "เบาะ" 
Bu = เบอะ อุ "บุ" 
๒. ครูนำเสนอคำศัพท์จากสระเสียงสั้นบนกระดาน 5-10 คำ และถามคำถามนักเรียนว่าคำนี้ 

เหล่านี้สะกดอย่างไร และให้นักเรียนอ่านออกเสียงสะกดคำศัพท์ 
๓. ครสูอนสระเสียงยาว A E I O U คือ เอ, อี, อาย, โอว, อู แต่ให้สะกดอีกแบบ เช่น เอ  

ให้ใช้ ay / อี = ee / อาย = y / โอว = ow / อู = oo (Bay, Bee, By, Bow, Boo) เมื่อนักเรียนสามารถออก
เสียงสระเสียงสั้นและเสียงยาวได้แล้ว ให้นักเรียนฝึก "blend" เสียงเพ่ือประกอบเป็นคำศัพท์ที่มีความหมายใน
ชีวิตจริง จะเป็นคำท่ีสะกดด้วยตัวอักษรสามตัวเป็นส่วนใหญ่ โดยใช้ rhyming words เช่น -at, -it, -et มาผสม
กับพยัญชนะต้นอย่าง b-, r-, k-, g- เป็นต้น  

B + at (เบอะ แอท) = Bat (แบท) 
C + at (เคอะ แอท) = Cat (แคท) 
F + at (เฟอะ แอท) = Fat (แฟท) 
H + at (เหอะ แอท) = Hat (แฮท) 
M + at (อึม แอท) = Mat (แมท) 
ขั้นฝึก (Practice) 
1. ครูใช้นวัตกรรม สื่อการสอนชุดบอร์ดเกม Phonics board games โดยแบ่งนักเรียนหรือ 

ผู้เล่นออกเป็น 2 – 4 ฝ่าย จากนั้นให้ผู้เล่นทอยลูกเต๋าเพ่ือหาผู้เล่นก่อน – หลัง ตามลำดับ 
๒. ผู้เล่นที่เริ่มก่อนทอยลูกเต๋า และเดินช่องตามจำนวนที่ทอยลูกเต๋าได้ เมื่อเดินไปตกที่ช่อง 

ใดผู้เล่นออกเสียงคำศัพท์ตามหลัก Phonics พร้อมสุ่มวงล้อ พยัญชนะ และสระ ประสมคำตามที่แต่ละช่อง
กำหนดไว้ให้ถูกต้อง หากผู้เล่นออกเสียงไม่ถูกต้อง ให้ย้อนกลับไปที่ช่องเดิม ผู้เล่นคนใดที่ถึงจุด Finish ได้ก่อน
จะเป็นผู้ชนะ 
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ขั้นนำไปใช้ (Production) 
  ๑. ครูนำเสนอคำศัพท์จากสระเสียงสั้นและยาวบนกระดานจำนวน 5-10 คำ และถาม
คำถามนักเรียนว่าคำนี้เหล่านี้สะกดอย่างไร และให้นักเรียนช่วยกันอ่านออกเสียงสะกดคำศัพท์พร้อม ๆ กัน 

2. ให้นักเรียนทำแบบทดสอบการอ่านสะกดคำศัพท์ภาษาอังกฤษหลังเรียน 
ขั้นสรุป (Wrap up) 
1. ครถูามคำถามนักเรียนเพ่ือสรุปความรู้ที่ได้เรียนในชั่วโมงนี้ด้วยคำถาม ดังนี้ 
- นักเรียนคิดว่าการอ่านออกเสียงสะกดคำศัพท์ภาษาอังกฤษแบบ phonics มีความยากหรือ 

ง่ายอย่างไร 
- นักเรียนคิดว่าการอ่านออกเสียงสะกดคำศัพท์ภาษาอังกฤษแบบ phonics ช่วยให้นักเรียน 

อ่านสะกดคำศัพท์ภาษาอังกฤษไดดี้ขึ้นหรือไม ่

4. ผลการดำเนินการ  

4.๑ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน – หลังเรียน โดยใช้สื่อชุดบอร์ดเกม Phonics Board 
Games 
  หลังจากท่ีทดสอบนักเรียนด้านการอ่านออกเสียงสะกดคำโดยใช้แบบทดสอบก่อนเรียน – หลังเรียน 
แล้วปรากฏผล  ดังนี้  
  ตารางแสดงค่าสถิติของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านการอ่านออกเสียงสะกดคำศัพท์ภาษาอังกฤษ
โดยใช้แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 

คนที ่
คะแนน 

ก่อนเรียน  
20 คะแนน 

ร้อยละ 
คะแนน 

หลังเรียน  
20 คะแนน 

ร้อยละ 
ผลต่างของคะแนน 
ก่อนและหลังเรียน 

20 คะแนน 
ร้อยละ 

1 12 60 17 85 5 25 
2 8 40 11 55 3 15 
3 13 65 18 90 5 25 
4 6 30 9 45 3 15 
5 12 60 18 90 6 30 

เฉลี่ย 7.42 37.10 12.15 60.78 4.73 23.42 
S.D. 3.11  4.12  1.51  

 
  จากตารางแสดงให้เห็นว่าในการทดสอบก่อนเรียนนักเรียนสามารถอ่านออกเสียงสะกดคำได้ค่าเฉลี่ย 
7.42 จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 37.10  มีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 3.11 และเมื่อทำ
การทดสอบหลังเรียนนักเรียนสามารถอ่านออกเสียงได้เฉลี่ย 12.15  คะแนน คิดเป็นร้อยละ 60.78 มีค่า
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 4.12  ทั้งนี้ผลต่างของค่าคะแนนทั้งสองครั้งเฉลี่ย 4.73  แสดงว่าหลังจากการจัดการ
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เรียนรู้โดยใช้สื ่อการเรียนรู้ ชุดบอร์ดเกม Phonics board games แล้วนักเรียนมีทักษะการอ่านออกเสียง
สะกดคำศัพท์ภาษาอังกฤษที่ดีข้ึน 
 4.๒ ความพึงพอใจของนักเรียนระดับชั ้นประถมศึกษาปีที ่ ๔ ที ่มีต่อการใช้สื ่อชุดบอร์ดเกม 
Phonics Board Games 
การสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ ที่มีต่อการใช้สื่อชุดบอร์ดเกม Phonics 
Board Games โดยใช้ก ิจกรรมสำรวจความคิดเห็นของนักเร ียน ในภาพรวมพบว่านักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ ๔ มีความพึงพอใจเฉลี่ยโดยรวมอยู่ในระดับมาก 

5. บทเรียนที่ได้รับ 

5.1 มิติด้านการเรียนรู้ 
การอ่านสะกดคำศัพท์ภาษาอังกฤษแบบ Phonics ด้วยนวัตกรรมสื่อการเรียนรู้ชุดบอร์ดเกม Phonics  

board games ช่วยให้นักเรียนออกเสียงสะกดคำศัพท์ภาษาอังกฤษได้ถูกต้อง ทำให้การสื่อสารภาษาอังกฤษได้
ชัดเจนมากยิ่งข้ึน และจะช่วยให้นักเรียนสามารถอ่านเขียนภาษาอังกฤษได้อย่างมีประสิทธิภาพ เพราะสามารถ
สะกดคำศัพท์ภาษาอังกฤษต่าง ๆ ได้ด้วยตัวเองอย่างคล่องแคล่ว จากการรู้จักเสียงของตัวอักษรและเข้าใจ
หลักการผสมเสียง แม้ในช่วงแรกการเรียนแบบโฟนิกส์จะดูช้ากว่าการเรียนแบบท่องจำมาก เพราะนักเรียนต้อง
ทำความเข้าใจเสียงและหลักการผสมคำจากง่ายไปยาก ต้องมีการฝึกฝนซ้ำ ๆ เพื่อให้สามารถจำได้ นอกจากนี้
นักเรียนมีความกระตือรือร้นสนใจใฝ่รู้มากขึ้น และสนุกสนานกับสื่อการเรียนรู้ชุดบอร์ดเกม Phonics board 
games รวมถึงสามารถสร้างความสัมพันธ์อันดีระหว่างเพ่ือนนักเรียนด้วยกัน 
 

5.2 มิติด้านกระบวนการ 
การเรียนรู้เรื่องการอ่านสะกดคำศัพท์ภาษาอังกฤษแบบ Phonics ด้วยนวัตกรรมสื่อการเรียนรู้ชุด 

บอร์ดเกม Phonics board games นับว่าเป็นการเรียนรู ้โดยใช้เกมเป็นฐาน (Game-based Learning) 
สามารถช่วยให้ผู้เรียนมีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์และเกิดความผูกพันในการเรียนรู้ ทำให้ผู้เรียนรู้จักบริหารจัดการ
อารมณ์และการตอบสนองต่อสถานการณ์ต่าง ๆ อย่างเหมาะสม ได้ฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์ การบูรณาการ
และสร้างกลยุทธ์เพ่ือความสำเร็จ การสื่อสาร การทำงานร่วมกับผู้อ่ืน ความรับผิดชอบและการเคารพกฎกติกา
หรือผลแพ้ชนะอย่างมีเหตุผล ในขณะเดียวกันผู้เรียนได้เรียนรู้เนื ้อหาสาระสำคัญและได้ฝึกทักษะต่าง ๆ  
ที่สอดแทรกอยู่ในเกมได ้

5.3 มิติด้านการมีส่วนร่วมและสังคม 
การจัดการเรียนรู้เรื่องการอ่านสะกดคำศัพท์ภาษาอังกฤษแบบ Phonics ด้วยนวัตกรรมสื่อการเรียนรู้ 

ชุดบอร์ดเกม Phonics board games ได้รับความร่วมมือจากผู้บริหารสถานศึกษา คณะครูที่ให้การสนับสนุน 
รวมถึงให้ข้อเสนอแนะเพ่ือพัฒนาแก้ไขปรับปรุงนวัตกรรมให้มีความสมบูรณ์ได้ นอกจากนี้ผู้ปกครองมีส่วนร่วม
ที่ส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียน ทำให้ครูผู้สอนเป็นที่ไว้วางใจแก่ผู้ปกครอง เกิดความเชื่อถือและให้ความมั่นใจ
ในคุณภาพการเรียนการสอน และก่อให้เกิดปฏิสัมพันธ์ที่ดีระหว่างครู ผู้ปกครองและชุมชน   
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6. ปัจจัยความสำเร็จ 
6.๑ ด้านผู้เรียน   

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ ให้ความสนใจในกิจกรรมการเรียนรู้การอ่านสะกดคำศัพท์แบบโฟนิกส์
และสนุกสนานกับสื่อการเรียนรู้ชุดบอร์ดเกม Phonics Board Games ที่ครูนำมาให้เล่น นักเรียนให้ความ
ร่วมมือในขณะการร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ตลอดคาบเรียนตั้งแต่ต้นจนจบ ซึ่งนับว่าได้รับการปรับทัศนคติจาก
การความเบื่อในการเรียนรู้มาเป็นความสนุกและความสนใจในการเรียนรู้มากยิ่งข้ึน 

6.๒ ด้านครู 

ครูใช้วิธีการสอนที่เน้นการตั้งคำถาม (Question Based Learning) เป็นลักษณะ Driving Question 
เพื ่อให้ผ ู ้ เร ียน เกิดความร ู ้ เข ้าใจ มีทักษะเพื ่อการประยุกต ์นำไปใช้ (Applicable Based Learning)  
ในขณะเดียวกันนักเรียนได้รับข้อมูลย้อนกลับ (Feedback) บทบาทของครูจึงเปลี่ยนมาเป็นผู้อำนวยความ
สะดวก (Facilitator) ผู้ฝึก (Coach) และผู้ให้กำลังใจ (Supporter) ในขณะที่นักเรียนกำลังเรียนรู้และใช้สื่อ
การเรียนรู้ชุดบอร์ดเกม Phonics Board Games และช่วยนักเรียนได้ไตร่ตรองสะท้อนกลับ (Reflection) 
ออกมาในลักษณะของการตอบคำถามที่ครูใช้ถามตลอดการจัดการเรียนรู้ 

6.๓ ด้านผู้บริหาร   

ท่านผู้อำนวยการโรงเรียน ได้ให้การสนับสนุนครูเป็นอย่างดี  ในด้านการใช้จ่ายงบประมาณเพื่อการ
จัดทำนวัตกรรมสื่อการเรียนรู้ของครูอย่างต่อเนื่อง มีการนิเทศ ติดตาม พัฒนาครูผู้สอนในด้านการจัดการ
เรียนรู้ โดยให้การสนับสนุนให้ครูมีการสร้างนวัตกรรมที่ทันสมัยเหมาะสมกับผู้เรียน ส่งเสริมให้ครูเข้าร่วมการ
อบรมเพื่อพัฒนาตนเองในด้านต่าง ๆ รวมถึงการสนับสนุนกิจกรรมประกวดสื่อการสอนภายในโรงเรียน 
นอกจากนี้ยังมีการติดตามและประเมินผลการใช้สื่อนวัตกรรมในการจัดการเรียนรู้ของครู และนักเรียน รวมถึง
วิเคราะห์ผลการประเมินเพ่ือนำไปสู่การแก้ไขปรับปรุง และพัฒนาต่อไป 

6. ปัจจัยแห่งความสำเร็จ 

6.1 การได้รับการยอมรับ 

การจัดการเรียนการสอนที่ดีนั้น นอกจากจะมีนวัตกรรมการสอนที่ดีทันสมัย มาใช้กับผู้เรียนให้เกิด
ประโยชน์อย่างสูงสุดแล้ว  ยังต้องมีสิ่งสำคัญที่เกี่ยวข้องกับนวัตกรรมการเรียนการสอนอีก ซึ่งประกอบด้วย 
ครูผู้สอน หลักสูตรหรือเนื้อหา ผู้เรียน สื่อ/อุปกรณ์ และทักษะกระบวนการต่าง ๆ ทั้งหมดล้วนก่อให้เกิ ด
กระบวนการเรียนรู้ต่อผู้เรียนได้ตลอดเวลาและตลอดชีวิตเพ่ือนำนวัตกรรมไปใช้ในการพัฒนาการเรียนการสอน 
ให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้นและเป็นประโยชน์ต่อการศึกษา โดยการนำสิ่งประดิษฐ์หรือแนวความคิดใหม่ ๆ ในการ
เรียนการสอนนั้นมาเผยแพร่ไปสู่ครูท่านอื่น ๆ หรือเพื่อเป็นตัวอย่างอีกรูปแบบหนึ่งให้กับครู ที่ทำการสอนใน
รายวิชาเดียวกัน ได้นำแนวความคิดไปปรับปรุงใช้หรือผลิตสื่อการสอนใหม่ ๆ เพื่อนำมาใช้ในการพัฒนาการ
เรียนการสอนต่อไป 
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 ข้าพเจ้าเผยแพร่นวัตกรรมสื่อการเรียนรู้ชุดบอร์ดเกม Phonics board games ผ่านแอพลิเคชั่นเฟซบุ๊ค  
ในเพจแลกเปลี่ยนเรียนรู้สื่อการสอนภาษาอังกฤษ ต่อผู้ที่สนใจผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตโดยใช้สื่อดิจิทัล โดย
ได้รับการยอมรับจากครูสอนภาษาอังกฤษหลายท่าน ว่าเป็นสื่อการเรียนรู้ที่มีคุณภาพ 
 

7. การเผยแพร่ 

 ข้าพเจ้าเผยแพร่นวัตกรรมสื่อการเรียนรู้ชุดบอร์ดเกม Phonics board games ผ่านแอพลิเคชั่นเฟซบุ๊ค  
ในเพจแลกเปลี่ยนเรียนรู้สื่อการสอนภาษาอังกฤษ ต่อผู้ที่สนใจผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตโดยใช้สื่อดิจิทัล 

การขยายผลต่อยอด หรือประยุกต์ใช้ผลงาน/นวัตกรรมหรือแนวปฏิบัติ 

การอ่านสะกดคำศัพท์แบบโฟนิกส์นั้น จะเป็นการเรียนรู้แบบค่อยเป็นค่อยไป จึงจะดูเป็นการเรียนรู้ที่
ช้ากว่าการเรียนแบบท่องจำ เพราะนักเรียนทุกคนไม่ว่าจะอยู่ในระดับใด ต้องเริ ่มจากการอ่านออกเสียง
พยัญชนะภาษาอังกฤษจาก a - z แล้วจากนั้นจะเริ่มฝึกผสมเสียงคำศัพท์ในระดับง่ายก่อน ดังนั้น การที่จะ
คาดหวังให้นักเรียนสามารถใช้หลักการอ่านออกเสียงแบบโฟนิกส์สะกดคำศัพท์ยาก ๆ ได้เลยนั้นคงมีความ
เป็นได้ได้ยาก แต่ในระยะยาวเมื่อนักเรียนได้รับการเรียนรู้และได้มีการฝึกฝนการอ่านคำศัพท์ภาษาอังกฤษ
อย่างสม่ำเสมอ จะทำให้นักเรียนมีทักษะการอ่าน การสะกดคำศัพท์ภาษาอังกฤษต่าง ๆ ได้ง่ายขึ้น และเข้าใจ
หลักการออกเสียงคำศัพท์ภาษาอังกฤษอย่างแท้จริง จึงมีผู้วิจัยหลายท่านที่ให้การยืนยันว่า หลักการอ่านสะกด
คำศัพท์แบบโฟนิกส์ จะช่วยให้การเรียนรู้ภาษาอังกฤษของนักเรียน มีประสิทธิภาพและรวดเร็วกว่านักเรียน
ทั ่วไป ดังนี้ อัจจิมา ไชยชิต(2563) ได้ทำวิจัย เรื ่อง การพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงสะกดคำศัพท์
ภาษาอังกฤษ (Phonics) โดยใช้แบบฝึกทักษะของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2  ผลปรากฏว่า นักเรียนออก
เสียงคำศัพท์ภาษาอังกฤษที่ได้รับการสอนด้วยวิธีการแบบโฟนิกส์  โดยรวมผ่านเกณฑ์ตามที่กำหนดและ
นักเรียนสามารถจำคำศัพท์พร้อมทั้งความหมายได้เป็นอย่างดี และ นภาพร วงศ์พุทธา (2554) ได้ทำการวิจัย
เรื่อง การพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/12 โรงเรียนนวมิ
นททราชินูทิศสตรีวิทยา พุทธมณฑล ผลปรากฏว่า หลังจากนักเรียนได้อ่านชุดฝึกการอ่านตามหลักโฟนิ กส์ 
นักเรียนมีทักษะการอ่านดีขึ้นและมีความมั่นใจในการอ่านมากข้ึน 

ดังนั้นข้าพเจ้ามีความคิดที่จะประยุกต์ ต่อยอดนวัตกรรมสื่อการเรียนรู้ชุดบอร์ดเกม Phonics board 
games ในรูปแบบออนไลน์ เนื่องจากยุคสมัยปัจจุบันนับว่าเป็นยุคดิจิทัล ที่เทคโนโลยีมีส่วนในการกำหนด
เนื้อหา และรูปแบบการเรียนการสอนที่สำคัญ ศักยภาพของเทคโนโลยีสมัยใหม่สามารถตอบสนองความอยากรู้
อยากเห็นมากยิ ่งขึ ้น หากครูคนใดรู ้จักปรับตน นำเอาเทคโนโลยีมาเป็นเครื่องมือในการนำเสนอเนื ้อหา                  
ก็ย่อมจะเพิ่มพลังในกิจกรรมการสอนให้ช่วยดึงดูดเหล่าผู้เรียนยุคใหม่ ให้หันมาสนใจในเนื้อหามากยิ่งขึ้น (บุญ
เลิศ วงศ์พรม, 2565)  ครูผู้สอนภาษาอังกฤษจึงจำเป็นต้องนำเทคโนโลยีมาบูรณาการในการจัดการเรียนรู้
เพื่อให้สอดคล้องกับการจัดการศึกษาในยุคดิจิทัล ใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่มาเป็นฐานรากสำคัญ สามารถจัดการ
เรียนรู้ภาษาอังกฤษได้อย่างมีประสิทธิภาพ และสามารถดึงดูดความสนใจให้ผู้เรียนในยุคดิ จิทัลมาสนใจกับ
เนื้อหาที่เรียนมากขึ้น 
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http://ska2.go.th/reis/data/research/25640703_212247_2274.pdf,  
(21 กุมภาพันธ์ 2566) 

พิณทิพย์ ทวยเจริญ. (2544). การพูดภาษาอังกฤษตามหลักภาษาศาสตร์ (พิมพ์ครั้งที่ 3). กรุงเทพฯ :  
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๑๖ 

 

 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
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๑๗ 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
รหัสวิชา  อ 13101                 รายวิชา   ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน    
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4                                  ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566  
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 Phonics group 7                        หน่วยการเรียนที่  1   เรื่อง  Phonics      
      

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด   
ต 1.1 ป.3/1  ปฏิบัติตามคำสั่ง และคำขอร้องที่ฟังหรืออ่าน 
ต 1.1 ป.3/2  อ่านออกเสียงคำ สะกดคำ อ่านกลุ่มคำ ประโยค และบทพูดเข้าจังหวะ (Chant) ง่าย ๆ   
                  ถูกต้องตามหลักการอ่าน 
ต 1.1 ป.3/3  เลือก/ระบุภาพ หรือสัญลักษณ์ตรงตามความหมายของกลุ่มคำและประโยคที่ฟัง 

ต 1.1 ป.3/4  ตอบคำถามจากการฟังหรืออ่านประโยค บทสนทนา หรือประโยคง่าย ๆ  
 ต 3.1 ป.3/1  เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมที่เหมาะสมกับวัย 
 ต 4.2 ป.3/1  ใช้ภาษาต่างประเทศเพ่ือรวบรวมคำศัพท์ที่เกี่ยวข้องใกล้ตัว  
 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
  การเรียนรู้วิธีการออกเสียงที่ถูกต้องของตัวอักษรกลุ่มที่ 7  /qu/ - /ou/ - /oi/ - /ue/ - /er/ - /ar/
และสามารถออกเสียงคำศัพท์ได้อย่างถูกต้อง ไม่ว่าจะอยู่ในรูปของคำ วลี หรือส่วนต่าง ๆ ของประโยค และ
สามารถนำหลักการออกเสียงไปอ่านคำศัพท์อื่น ๆ ที่มีตัว 7  /qu/ - /ou/ - /oi/ - /ue/ - /er/ - /ar/ ประสม
อยู่ 
 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ด้านความรู้(K) 

1. นักเรียนทราบการออกเสียงคำตัวอักษรกลุ่มท่ี 7  /qu/ - /ou/ - /oi/ - /ue/ - /er/ - /ar/
    

  ด้านทักษะ/กระบวนการ(P) 
2. นักเรียนสามารถอ่านออกเสียงคำศัพท์กลุ่มที่ 7  /qu/ - /ou/ - /oi/ - /ue/ - /er/ - /ar/ 

ได้ถูกต้องตามหลักการอ่าน phonics 
  ด้านเจตคติ(A) 

3. นักเรียนมีความใฝ่เรียนรู้ เชื่อมั่นในตนเอง กล้าแสดงออก มีความรับผิดชอบ และมีเจตคติที่
ดีต่อวิชาภาษาอังกฤษ 

4. สาระการเรียนรู้ 
ความรู้ (Knowledge : K) 
- คำศัพท์ที่มีเสียง  /qu/ - /ou/ - /oi/ - /ue/ - /er/ - /ar/ 

queen squid quack quiz quick mouth 

cloud loud ouch shout oil boil 

soil coins toilet due fuel rescue 
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๑๘ 

continue her tower river mixer letter 

jar star car farm scarf shark 

 
   ทักษะ / กระบวนการ (Process : P) 

ทักษะการฟัง การอ่าน   
เจตคติ (Attitude : A)  

- มี ขยัน ใฝ่รู้ใฝ่เรียน 
- มีความเชื่อม่ันในตนเอง กล้าแสดงออก 
- มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนภาษาอังกฤษ 

 
5. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 

  1.  ความสามารถในการสื่อสาร 
  2.  ความสามารถในการคิด 
       - ทักษะการคิดวิเคราะห์ 
        - ทักษะการคิดอย่างสร้างสรรค์ 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

  1.  ใฝ่เรียนรู ้
  2.  มุ่งม่ันในการทำงาน 
 7. ชิ้นงาน 
  การบ้าน 
 

8.  กิจกรรมการเรียนรู้ 
  ขั้นนำ (Warm up) 

1. ครูเข้ามาในห้องและพูดทักทายนักเรียนในชั้น 
  Teacher: Good morning. How are you today? 
  Student: I’m fine, thank you and you? 
  Teacher: I’m great. 

2. ครูเปิดเพลงการออกเสียงคำศัพท์  /qu/ - /ou/ - /oi/ - /ue/ - /er/ - /ar/ใน 
YouTube ให้นักเรียนร้องตาม พร้อมทำท่าประกอบ เพ่ือเป็นการกระตุ้นให้นักเรียนเกิด
ความสนุกสนานและสนใจกับบทเรียน 
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๑๙ 

   
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 ขั้นนำเสนอ (Presentation) 

3. ครูนำเสนอการออกเสียงตามหลัก phonics ของตัวอักษรภาษาอังกฤษ กลุ่มที่ 7 ทั้ง 6 
ตัว ได้แก่ /qu/ - /ou/ - /oi/ - /ue/ - /er/ - /ar/โดยครูนำบัตรตัวอักษรชูขึ้นทีละตัว 
และอ่านให้นักเรียนอ่านออกเสียงตาม จากนั้นครูชูบัตรตัวอักษรขึ้นและให้นักเรียนอ่าน
เอง โดยสลับตำแหน่งไปมา เพื่อให้แน่ใจว่านักเรียนรู้หน่วยเสียงที่ถูกต้องของทั้ง 6 
ตัวอักษร 

4. ครูอธิบายให้เรียนทราบว่า การออกเสียงคำทั้ง 6 ตัว เช่น /qu/ ออกเสียงว่า เควอะ คือ
ตัว คว ในภาษาไทย /ou/ ออกเสียงว่า อาว /oi/ ออกเสียงว่า ออย  /ue/ ออกเสียงว่า 
อิว  /er/ ออกเสียงว่า เออร์  และ /ar/ ออกเสียงว่า อาร์ 

5. ครูนำเสนอคำศัพท์ 30 คำ ที่อยู่ในกลุ่ม 7 /qu/ - /ou/ - /oi/ - /ue/ - /er/ - /ar/ ให้
นักเรียนฝึกสะกดคำ 

 
queen squid quack quiz quick 

cloud loud ouch shout oil 

soil coins toilet due fuel 

continue her tower river mixer 

jar star car farm scarf 

   
โดยครูอธิบายหลักการออกเสียงว่า queen    คือ qu+ee+n = คว+อี+น     อ่านว่า ควีน   

      loud      คือ l+ou+d    = ล+อาว+ด  อ่านว่า ลาวด์ 
      car        คือ  c+ar       = ค+อาร์ อ่านว่า คาร์ 

ขั้นฝึก (Practice) 
6. นักเรียนและครูอ่านนิทานเรื่อง Mervin’s garden ด้วยกัน โดยการฝึกสะกดไปทีละทำ

และช่วยกันแปลความหมายของคำศัพท์และเรียบเรียงเป็นเรื่อง 
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๒๐ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ขั้นนำไปใช้ (Production) 

7. นักเรียนสอบอ่านคำกลุ่มท่ี 7 จำนวน 30 คำ  
8. ครูและนักเรียนใช้สื่อการเรียนรู้ Phonics Board Game  

วิธีการใช้สื่อ Phonics Board Game 
1) แบ่งผู้เล่นออกเป็น 2 – 4 ฝ่าย จากนั้นทอยลูกเต๋าหาผู้เล่นก่อน – หลัง ตามลำดับ 
2) ผู้เล่นทอยลูกเต๋า 
3) ผู้เล่นเดินช่องตามจำนวนที่ทอยลูกเต๋าได้ 
4) ผู้เล่นออกเสียงคำศัพท์ตามหลัก Phonics พร้อมสุ่มวงล้อ พยัญชนะ และสระ ประสมคำตามที่แต่

ละช่องกำหนดไว้ให้ถูกต้อง 
5) หากผู้เล่นออกเสียงไม่ถูกต้อง ให้ย้อนกลับไปที่ช่องเดิม 
6) ผู้เล่นคนใดท่ีถึงจุด Finish ได้ก่อนจะเป็นผู้ชนะ 

 
ขั้นสรุป (Wrap up) 

9. ครูและนักเรียนสรุปความรู้ที่ได้เรียนมาในวันนี้  
 

9. การวัดและประเมินผล 
ทักษะที่ต้องการวัด วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ความรู้ 
1. นักเรียนทราบการออกเสียงคำ
ตัวอักษรกลุ่มท่ี 7 /qu/ - /ou/ - 
/oi/ - /ue/ - /er/ - /ar/ 

 
สังเกต 

 
 

 
แบบสังเกตการ
อ่านออกเสียง 

 
นักเรียนผ่านเกณฑ์ 
โดยปฏิบัติกิจกรรมได้ 
ถูกต้องร้อยละ 70 
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๒๑ 

ด้านทักษะ 
1.นักเรียนสามารถอ่านออกเสียง
คำศัพท์กลุ่มที่ 7 /qu/ - /ou/ - 
/oi/ - /ue/ - /er/ - /ar/  ได้
ถูกต้องตามหลักการอ่าน phonics 

 
ทดสอบ 

 
 

 
แบบทดสอบ
การอ่านออก

เสียง 

 
นักเรียนผ่านเกณฑ์ 
โดยปฏิบัติกิจกรรมได้ 
ถูกต้องร้อยละ 70 

ด้านเจตคต ิ
1.นักเรียนมีความใฝ่เรียนรู้ เชื่อมั่น
ในตนเอง กล้าแสดงออก มีความ
รับผิดชอบและมีเจตคติท่ีดีต่อวิชา
ภาษาอังกฤษ 
 

 
สังเกต 

 
 
 

 
แบบสังเกต

พฤติกรรมเข้า
ร่วมในชั้นเรียน 

 
นักเรียนผ่านเกณฑ์โดย 
มีส่วนร่วมในกิจกรรม 
และมีความสุขใน 
การเรียนอย่างน้อย 
ร้อยละ 80 
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๒๒ 

ความคิดเห็นของผู้บริหาร 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................  
แผนการจัดการเรียนรู้ครอบคลุมเนื้อหาและตัวชี้วัด เห็นควรให้ใช้สอนกับนักเรียนได้                              .                   
.............................................................................................................................. ................................................
................................................................................... ..................................................................................... ...... 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................  
 
 
       ลงชื่อ........................................................ 
                 (นางวาสนา ไชยทองคง) 
             ผู้อำนวยการโรงเรียนบ้านห้วยไผ่ 
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๒๓ 

บันทึกหลังแผนการจัดการเรยีนรู้ 
 

 
ด้านความรู้(K) 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
นักเรียนสามารถอธิบายหลักการอ่านอกเสียงได้ จำนวน 5 คน  คิดเป็นร้อยละ  100                             .  
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ด้านทักษะ/กระบวนการ(P) 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
นักเรียนสามารถให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลการแสดงวิธีทำและหาคำตอบได้อย่างเหมาะสม                        
จำนวน 5 คน  คิดเป็นร้อยละ  100                                                                                    .                            
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ด้านเจตคติ(A) 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
นักเรียนมีความรับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมาย ระดับดี จำนวน 5 คน  คิดเป็นร้อยละ  100             .                                                                                    
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
นักเรียนยังมีความเขินอาย    ไม่ค่อยกล้าแสดงออก                                                                   .                                                                                    
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางการแก้ไขปัญหา 
……………………………………………………-                                                                                   .   
.…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 

          ลงช่ือ.......................................................ผู้ประเมิน 

                                                                          (นางสาวพรเพ็ญ เลี้ยงวิทยา) 
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๒๔ 

แบบสังเกตพฤติกรรมการการถาม-ตอบในชัน้เรียน 
คำชี้แจง  ให้ทำเครื่องหมาย / ลงในช่องรายการสังเกตพฤติกรรมที่นักเรียนปฏิบัติ 

เกณฑ์การให้คะแนนจากการสังเกตพฤติกรรม คือ  
เกณฑ์การให้คะแนน 3 คะแนน เมื่อนักเรียนสามารถตอบคำถามไดอ้ย่างคล่องแคล่ว และถูกต้อง 

 เกณฑ์การให้คะแนน 2 คะแนน เมื่อนักเรียนสามารถตอบคำถามไดค้ล่องแคล่ว แต่พูดผิด 1-2 คำ 
           เกณฑ์การให้คะแนน 1 คะแนน เมื่อนักเรียนสามารถตอบคำถามได้ แต่ไม่คล่อง และพูดผดิเยอะ 
 

                                                                        ลงช่ือ.........................................................ผู้ประเมิน 

                                                                          (นางสาวพรเพ็ญ เลี้ยงวิทยา) 

 

 

 

เลขที ่ ชื่อ - สกุล 

รายการ 

รวมคะแนน 
สามารถตอบ

คำถามได้อย่าง
คล่องแคล่ว 
และถูกต้อง 

สามารถตอบ
คำถามได้

คล่องแคล่ว แต่
พูดผิด 1-2 คำ 

สามารถตอบ
คำถามได้ แต่ไม่
คล่อง และพูด

ผิดเยอะ 

3 2 1 3 2 1 3 2 1  
1 เด็กชายเตชิต กอพลูกลาง /    /    /  

2 เด็กชายสรศักดิ์ วงศ์วานิช   /   /  /   

3 เด็กชายปิยพล โตขาว  /    /  /   

4 เด็กหญิงพรพิมล จันทร์แจม่ใส  /   /   /   

5 เด็กหญิงแอ๊ปเปลิ พม่า  /   /   /   

6            

7            

8            

9            

10            

11            

12            

13            

14            

15            



 

แบบรายงานผลการสร้าง/พัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน นางสาวพรเพ็ญ เล้ียงวิทยา 

 

 

๒๕ 

แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

คำชี้แจง  ให้ทำเคร่ืองหมาย  ลงในช่องที่เป็นจริงมากที่สุด 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

แบบรายงานผลการสร้าง/พัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน นางสาวพรเพ็ญ เล้ียงวิทยา 

 

 

๒๖ 

 
ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

คำชี้แจง  ให้ทำเคร่ืองหมาย  ลงในช่องที่เป็นจริงมากที่สุด 

 

 

          ลงช่ือ.........................................................ผู้ประเมิน 

                                                                          (นางสาวพรเพ็ญ เลี้ยงวิทยา) 

     

 

 

 

 
ที่ 

 
ชื่อ – สกุล 

รายการประเมิน รวม
คะแนน ใผ่เรียนรู้ เชื่อมั่นในตนเอง 

กล้าแสดงออก 
มีความรับผิดชอบ 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กชายเตชิต กอพลูกลาง /   /   /    
2 เด็กชายสรศักดิ์ วงศ์วานิช  /   /   /   
3 เด็กชายปิยพล โตขาว  /   /   /   
4 เด็กหญิงพรพิมล จันทร์แจม่ใส /   /   /    
5 เด็กหญิงแอ๊ปเปลิ พม่า /   /   /    
6            
7            
8            
9            

10            
11            
12            
13            
14            
15            



 

แบบรายงานผลการสร้าง/พัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน นางสาวพรเพ็ญ เล้ียงวิทยา 

 

 

๒๗ 

เกณฑ์การให้คะแนนคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. ใฝ่เรียนรู้ หมายถึง มีความตั้งใจในการเรียน ไม่พูดคุยขณะที่ครูสอน  
คะแนน/ความหมาย คุณลักษณะท่ีปรากฏให้เห็น 
3 
ดีมาก 

มีความตั้งใจในการเรียนสูงมาก ไม่พูดคุยในขณะที่ครูสอน มีการซักถาม
ถึงข้อที่ตนสงสัย 

2 
ดี 

มีความตั้งใจในการเรียนสูง พูดคุยในขณะทีครูสอนเล็กน้อย-ปานกลาง 
การซักถามถึงข้อที่ตนสงสัย 

1 
พอใช้ 

มีความตั้งใจในการเรียนพอสมควร พูดคุยขณะที่ครูสอน ปานกลาง – 
มาก  

 

2. เชื่อมันในตนเอง / มีความกล้าแสดงออก หมายถึง สามารถตอบคำถามได้อยากถูกต้อง ไม่อายท่ี
จะตอบ ไม่อายที่จะถามในข้อที่ตนสงสัย 
คะแนน/ความหมาย คุณลักษณะท่ีปรากฏให้เห็น 
3 
ดีมาก 

มีความกล้าตอบคำถามได้อย่างไม่ลังเล และมีความกล้าที่จะยกมือถาม
คำถามในข้อที่ตนเองสงสัย 

2 
ดี 

มีความกล้าตอบคำถาม แต่ลังเลบ้างเล็กน้อย และมีความกล้าที่จะยก
มือถามคำถามในข้อที่ตนเองสงสัย 

1 
พอใช้ 

ยังมีความกลัวที่จะตอบคำถามอยู่  

 

3. มีความรับผิดชอบ หมายถึง มีการส่งงานตรงตามเวลาที่กำหนด  
คะแนน/ความหมาย คุณลักษณะท่ีปรากฏให้เห็น 
3 
ดีมาก 

ส่งการบ้านตรงตามเวลาที่กำหนด 

2 
ดี 

ส่งการบ้าน ช้า 1-2 วัน 

1 
พอใช้ 

ส่งการบ้านช้า เกิน 2 วัน 

 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 



 

แบบรายงานผลการสร้าง/พัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน นางสาวพรเพ็ญ เล้ียงวิทยา 

 

 

๒๘ 

ภาคผนวก๑ : ผลการวเิคราะห์ข้อมลู 
การวิเคราะห์ค่าสถิติของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียน ด้วยการจัดการเรียนรู้ 

โดยใชส้ื่อชุดบอร์ดเกม Phonics Board Games ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๔ 
ด้วยโปรแกรมสำเร็จรูป SPSS ปรากฏผลดังนี้   

 

Statistics 

    ก่อนเรียน หลังเรียน 
N Valid 19 19 

  Missing 0 0 

Mean   7.16 12.63 

Std. Deviation   1.98 2.59 

 

การวิเคราะห์ค่าสถิติของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียน ด้วยการจัดการเรียนรู้ 
โดยใช้สื่อชุดบอร์ดเกม Phonics Board Games ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๔ 

ด้วยโปรแกรมสำเร็จรูป SPSS ปรากฏผลดังนี้   
 

Paired Samples Statistics 

    Mean N Std. Deviation 
Std. Error 

Mean 
Pair 1 ก่อนเรียน 7.16 19 1.98 0.45 

  หลังเรียน 12.63 19 2.59 0.59 

 

Paired Samples Correlations 

    N Correlation Sig. 
Pair 1 ก่อนเรียน & 

หลังเรียน 
19 0.848 0.000 

 

 
 
 
 
 

Paired Differences t df Sig. (2-tailed)

Mean Std. DeviationStd. Error Mean95% Confidence Interval of the Difference

Lower Upper

Pair 1 กอ่นเรยีน - หลงัเรยีน-5.47368 1.38918 0.3187 -6.14325 -4.80412 -17.175 18 0

Paired Samples Test



 

แบบรายงานผลการสร้าง/พัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน นางสาวพรเพ็ญ เล้ียงวิทยา 

 

 

๒๙ 

ภาคผนวก๒ : แบบทดสอบก่อนเรียน - หลังเรียน 
แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) 

คำชี้แจง  ให้นักเรียนอ่านออกเสียงคำศัพท์ต่อไปนี้ให้ถูกต้อง 
            ชื่อ เด็กชายเตชิต กอพลูกลาง ชั้น ป.4  เลขท่ี ๑ 

ที ่ คำศัพท์ อ่านคำศัพท์ คะแนน หมายเหตุ 
ได้ ไม่ได้ 

1 Van /  1  
2 Pan /  1  
3 Hat /  1  
4 Call  / ๐  
5 Pet /  1  
6 Net /  1  
7 Pen /  1  
8 Cook /  1  
9 Zoo /  1  
10 Reel  / ๐  
11 Heel /  1  
12 Fin  / ๐  
13 Bin /  1  
14 Run  / ๐  
15 Gun /  1  
16 But /  1  
17 Toy /  1  
18 Pot /  1  
19 Job /  1  
20 Top  / ๐  

รวม 15  
  

                           
 ลงช่ือ.................................................... 

                  (นางสาวพรเพ็ญ เลี้ยงวิทยา) 
                 ครูผู้สอน 

 
 
 
 



 

แบบรายงานผลการสร้าง/พัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน นางสาวพรเพ็ญ เล้ียงวิทยา 

 

 

๓๐ 

 
ภาคผนวก๒ : แบบทดสอบก่อนเรียน - หลังเรียน 

แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) 
คำชี้แจง  ให้นักเรียนอ่านออกเสียงคำศัพท์ต่อไปนี้ให้ถูกต้อง 
            ชื่อ เด็กชายสรศักดิ์ วงศ์วานิช ชั้น ป.4  เลขที่ ๒ 

ที ่ คำศัพท์ อ่านคำศัพท์ คะแนน หมายเหตุ 
ได้ ไม่ได้ 

1 Van /  1  
2 Pan  / 0  
3 Hat  / 0  
4 Call  / 0  
5 Pet  / 0  
6 Net /  1  
7 Pen  / 0  
8 Cook  / 0  
9 Zoo  / 0  
10 Reel /  1  
11 Heel  / 0  
12 Fin  / 0  
13 Bin  / 0  
14 Run /  1  
15 Gun /  1  
16 But  / 0  
17 Toy  / 0  
18 Pot /  1  
19 Job  / 0  
20 Top  / ๐  

รวม 6  
  

                           
 ลงช่ือ.................................................... 

                    (นางสาวพรเพ็ญ เลี้ยงวิทยา) 
                      ครูผู้สอน 
 
 
 



 

แบบรายงานผลการสร้าง/พัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน นางสาวพรเพ็ญ เล้ียงวิทยา 

 

 

๓๑ 

แบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) 
คำชี้แจง  ให้นักเรียนอ่านออกเสียงคำศัพท์ต่อไปนี้ให้ถูกต้อง 
            ชื่อ เด็กชายเตชิต กอพลูกลาง  ชั้น ป.๔ เลขที่ 1 

 
ที ่ คำศัพท ์ อ่านคำศัพท์ คะแนน หมายเหตุ 

ได้ ไม่ได้ 
1 Van /  1  
2 Pan /  1  
3 Hat /  1  
4 Call /  1  
5 Pet /  1  
6 Net /  1  
7 Pen /  1  
8 Cook /  1  
9 Zoo /  1  
10 Reel  / 0  
11 Heel /  1  
12 Fin /  1  
13 Bin /  1  
14 Run /  1  
15 Gun /  1  
16 But /  1  
17 Toy /  1  
18 Pot /  1  
19 Job /  1  
20 Top /  1  

รวม 19  
  

                           
 

 ลงช่ือ.................................................... 
                   (นางสาวพรเพ็ญ เลี้ยงวิทยา) 

                    ครูผู้สอน 
 
 
 
 



 

แบบรายงานผลการสร้าง/พัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน นางสาวพรเพ็ญ เล้ียงวิทยา 

 

 

๓๒ 

แบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) 
คำชี้แจง  ให้นักเรียนอ่านออกเสียงคำศัพท์ต่อไปนี้ให้ถูกต้อง 
            ชื่อ เด็กชายสรศักดิ์ วงศ์วานิช ชั้น ป.๔ เลขที่ 2 

 
ที ่ คำศัพท ์ อ่านคำศัพท์ คะแนน หมายเหตุ 

ได้ ไม่ได้ 
1 Van /  1  
2 Pan  / 0  
3 Hat /  1  
4 Call /  1  
5 Pet  / 0  
6 Net /  1  
7 Pen  / 0  
8 Cook  / 0  
9 Zoo /  1  
10 Reel  / 0  
11 Heel /  1  
12 Fin /  1  
13 Bin  / 0  
14 Run /  1  
15 Gun /  1  
16 But  / 0  
17 Toy /  1  
18 Pot  / 0  
19 Job /  1  
20 Top /  1  

รวม 12  
  

                           
 ลงช่ือ................................................... 

                     (นางสาวพรเพ็ญ เลี้ยงวิทยา)                                    
     ครูผู้สอน 

 
 
 
 
 



 

แบบรายงานผลการสร้าง/พัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน นางสาวพรเพ็ญ เล้ียงวิทยา 

 

 

๓๓ 

ภาคผนวก๓ : รูปภาพการนำนวัตกรรมไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

แบบรายงานผลการสร้าง/พัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน นางสาวพรเพ็ญ เล้ียงวิทยา 

 

 

๓๔ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

แบบรายงานผลการสร้าง/พัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน นางสาวพรเพ็ญ เล้ียงวิทยา 

 

 

๓๕ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

แบบรายงานผลการสร้าง/พัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน นางสาวพรเพ็ญ เล้ียงวิทยา 

 

 

๓๖ 

ภาพสื่อการสอนชุด Phonisc Board Games 

บอร์ดที่ 1 Beginning Sound 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บอร์ดที่ 2 Middle Sound 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



 

แบบรายงานผลการสร้าง/พัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน นางสาวพรเพ็ญ เล้ียงวิทยา 

 

 

๓๗ 

บอร์ดที่ 3 Final Sound 

 

 

บอร์ดที่ 4 Digraph Middle Sound 

 

 

 
 
 



 

แบบรายงานผลการสร้าง/พัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน นางสาวพรเพ็ญ เล้ียงวิทยา 

 

 

๓๘ 

 

ภาคผนวก๔ : รูปภาพการได้รับการยอมรับ (รางวัลที่ได้รับ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

แบบรายงานผลการสร้าง/พัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน นางสาวพรเพ็ญ เล้ียงวิทยา 

 

 

๓๙ 

 


